Zo ontstonden de 


Een mythe over hetantstaan van de 
Olympische Spelen gaat over een koning 
die aan het orakel in Delphi vraagt hoe 
hij zijn onderdanen tegen oorlog kan 
beschermen. Het orakel antwoordt dat 
hij spelen moet organiseren om de gaden 
te vereren. 
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in het prille begin, rond 776 v.C., duren de 
spelen in Olympia waarschijnlijk maar één 
dag. 

Een eeuw later duren die pan-Helleense 
feesten al vijf dagen. In de 5de eeuw 

v.C. wordt het heiligdom van Olympia 
uitgebreid met een nieuwe tempel. Daarin 


Olympische Spelen … 
5 


Er worden twee ossen aan Zeus geofferd 


en het offervuur blijft branden tot het 
einde van de spelen. De scheidsrechters 
en de atleten trekken in een lange 
optocht naar het beeld van Zeus. Daar 
leggen ze de eed af en beloven niet vals 
te spelen. 


staat het kolossale beeld van Zeus. 


speerwerpen worstelen 
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De derde dag offers 


Er worden honderd ossen geslacht ter ere 
van Zeus. Ze worden in mootjes gehakt 
ende ossenbillen worden op het altaar 
verbrand. 


Ook het wagenrennen lokt veel 
toeschouwers. 


Muzikanten begeleiden de atleten. Er zijn 
ook muziek-, poëzie- en toneelwedstrijden. 


De vierde dag opnieuw spektakel! Loopwedstrijd voor hoplieten, 


bokswedstrijden en pankration (alle 
kracht). Daarbij ís alles toegelaten, 
behatve bijten en de ogen van 

de tegenstanders uitsteken. De 
scheidsrechter kan tussenbeide komen 
meteen stok. Een duel duurt tot een van 
de twee vechters opgeeft of in elkaar zakt, 
marsdood soms. 


| De feesten worden 
afgestoten met 
verschillende 
rituelen en offers 

| om de goden te 

| bedanken. 


de winnaar Krijgt een 
| elijfkrans en een kruik 
M olijfolie. In zijn polis 
ER zal hij als een held 
HI worden onthaald en 
| zal hij eeuwige roem 
genieten. 


Welk begrip zoeken we? 

Noteer het antwoord in de puzzel. 

1 Plechtige handeling rond 
belangrijke momenten. 

2 Offertafel waar geofferd werd 
aan de goden. 

3 Plaats waarmensen aan goden 
advies vroegen. 

4 Geschenk aan goden om hen te 
danken of gunstig te stemmen. 

5 Gebouw ter ere van een god, 
waar offers werden gebracht. 

6 Plek die dooreen groep mensen 
als goddelijk werd beschouwd. 

7 Verzonnen verhaal met een kern 
van waarheid. 


+) De beeldhouwer die de 
Olympische Spelen won 


Er was misschien eens een olympische atleet die niet zo 
goed kon zwemmen. Hij was een middelmatig loper en hij 
kon ook niet echt hoog springen. En toch stond hij daar, op 
de Olympische Spelen van 1920 in zijn stad, Antwerpen. Zijn 
naam was Albéric. 


Hij warmde zijn spieren op, sprong een paar keer op en neer en 
schudde zijn handen los. Albêric was een buitenbeentje. Hij zag 
er niet uit als de andere sporters. Hij droeg nette schoenen, zijn 
favoriete stofjas en had een wit sjaaltje rond zijn nek. Op de tafel 
voor hem stond alles wat hij nodig had voor zijn deelname aan 
de Olympische Spelen. Hij was er helemaal klaar voor. 


3... 2.. 1... START! 

Albéric nam een beetje was 
en begon te boetseren. Hij 
kneedde het tot een sterke 
man die een loodzwaar rots- 
blok voortduwt. Hij maakte 

er een bronzen beeld van en 
plaatste dat op een marmeren 
plaat. Het werk noemde hij 
‘De Kracht’. Hiermee zou hij 
proberen die medaille binnen 
te halen. 
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Bij de prijsuitreiking stond Albêric te zweten tussen de andere 
atleten. Hij kon zijn oren niet geloven toen werd afgeroepen dat 
hij de gouden medaille won. Albéric ging de geschiedenis in als 
de Belgische beeldhouwer die olympisch kampioen werd in de 
discipline … beeldhouwen. 
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HET JUISTE ANTWOORD IS … {© Ke 
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BEENS V 


Er was misschien eens 
Kamiel De Bruyne 
128 blz. 
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